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กฎกติกาการแข่งขนั 

『GUNDAM CARD GAME』 

WORLD CHAMPIONSHIPS 25-26 GRAND FINAL 

 

◆ เด็คที่ใชแ้ข่งขนั 

ในรอบ GRAND FINAL ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้ไซดบ์อรด์ได้ 

เมนเด็ค จะตอ้งมีการด์ จ านวน 50 ใบ 

ไซดบ์อรด์ จะตอ้งมีการด์ จ านวน 10 ใบ, โดยจะตอ้งแยกต่างหากจากเมนเด็ค  

ในแต่ละช่วงหลงัจบเกมจนถึงก่อนเริ่มเกมถดัไป ผูแ้ข่งขนัสามารถเปลี่ยนการด์ ระหว่างการด์ในเมนเด็คกบัการด์ในไซดบ์อรด์ได ้

การด์ที่มีรหสัการด์เดียวกนั จะสามารถใส่ในเมนเด็คและไซดบ์อรด์รวมกนั ไดจ้ านวนไม่เกิน 4 ใบ  

ตอนที่สรา้งเด็ค ทัง้ในเมนเด็คและไซดบ์อรด์ จะสามารถมี ธีมสีของการด์ผสมกนัได ้จ านวนไม่เกิน 2 ธีมสี 

※ ระหว่างการแข่งขนั เมนเด็คที่ใช ้จะตอ้งมีการด์ จ านวน 50 ใบ  

※ หลงัการแข่งขนัสิน้สดุลง จะตอ้งท าใหเ้มนเด็คกลบัคืนสูส่ภาพเดิม เหมือนที่ระบไุวใ้นเด็คลิส จนกว่าจะถึงการแข่งขนัรอบถดัไป 

※ เด็คของผูแ้ข่งขนัอาจถกูตรวจสอบโดยผูต้ดัสิน (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff) 

※ หากผูต้ดัสิน (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff) แจง้ขอใหต้รวจสอบเด็ค ขอใหผู้แ้ข่งขนัยื่นเด็คใหต้รวจสอบโดยไว 

※ หากไซดบ์อรด์มีจ านวน ไม่ครบ 10 ใบ จะใหเ้ขา้แข่งขนัได ้แต่ไม่มีไซดบ์อรด์ 

 

นอกเหนือจากเด็คแลว้ โปรดเตรียมรีซอรส์เด็ค ที่ประกอบดว้ย รีซอรส์การด์ จ านวน 10 ใบ, โทเคนการด์ (รวม EX เบส และ EX รีซอรส์) 

และ ตวันบัดาเมจ ไวด้ว้ย 

 

◆ การด์ที่ไม่สามารถใชง้านได ้

ในเกมนีไ้ม่สามารถใชก้ารด์ ที่ไม่ใช่การด์แทข้อง GUNDAM CARD GAME หรือการด์ดงัต่อไปนีใ้นการแข่งขนัได ้เช่น 

การด์ปลอมต่างๆ, การด์ที่มีการขีดเขียนชื่อหรือลายเซ็นเพ่ิมเขา้ไป, การด์ที่ช  ารุดเสียหายอย่างหนกั 

รวมถึงรีซอรส์การด์และโทเคนการด์ ก็ไม่สามารถใชก้ารด์ปลอม (รวมถึงการด์แทนที่ถกูถ่ายส าเนาหรือท ามือขึน้มา) ไดเ้ช่นกนั  

- ไม่สามารถใชก้ารด์ที่มีรหสัการด์ใหม่ ซึ่งถกูวางจ าหน่าย หรือ แจกจ่าย ยงัไม่ถึง 7 วนัได ้

- ส่วนการด์ที่มีรหสัการด์เดียวกนักบัการด์ที่ถกูวางจ าหนา่ย หรือ แจกจ่ายมาเกิน 7 วนัแลว้ 

จะสามารถใชง้านไดแ้มก้ารด์นัน้ๆจะยงัไม่ครบ 7 วนัก็ตาม 

- หากที่ดา้นหนา้, ดา้นหลงั หรือดา้นขา้งของการด์ มีรอยขีดข่วน, คราบสกปรก, ถกูท าเครื่องหมายต่างๆ หรือมีการโคง้งอ, ฯลฯ 



ผูต้ดัสิน (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff) อาจตดัสินไม่ใหใ้ชง้านการด์ขา้งตน้นัน้ๆได ้

อย่างไรก็ตาม หากการด์ขา้งตน้นัน้ๆใส่สลีฟแลว้ ไม่มีความแปลกแยกใหส้ามารถแยกแยะออกได ้จะสามารถใชง้านได ้

 

◆ สลีฟ 

ในการแข่งขันนี ้ผู้เข้าแข่งขันจะต้องใช้สลีฟทีท่างผู้จัดเตรียมไว้ให้เท่าน้ัน, 

ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับสลีฟที่ระบุไว้ทีส่ถานทีจ่ัดงานหลังท าการลงทะเบียนแล้ว 

ทัง้นีผู้้เข้าแข่งขันจะต้องน าสลีฟทีไ่ด้รับไปเปล่ียนด้วยตนเอง 

※ อนญุาตใหใ้ช่สลีฟไดเ้พียง 1 ชิน้ ต่อการด์ 1 ใบ เท่านัน้ 

※ ผูเ้ขา้แข่งขนัไม่สามารถใชส่ลีฟแบบใส ใส่ไวท้ัง้ดา้นนอกและดา้นในของสลีฟที่ทางผูจ้ดัเตรียมไวใ้หไ้ด ้

 

◆ การไลฟ์สด  

ในการแข่งขนัจะมีการไลฟ์สดการแข่งขนัที่โต๊ะพิเศษผ่านช่องยทูปูของ Official, 

ขอใหผู้เ้ขา้แข่งขนัที่ถกูเลือกใหค้วามรว่มมือและปฏิบตัิตามค าสั่งของเจา้หนา้ที่ (Staff) ในการยา้ยไปที่โต๊ะพิเศษดว้ย 

※ ผูเ้ขา้แข่งขนัที่ไม่ใหค้วามรว่มมือในการไลฟ์สดและยา้ยไปแข่งขนัที่โต๊ะพิเศษ, 

จะถกูตดัสิทธิแ์ละหมดสิทธิ์รบัของรางวลัที่ระลกึทกุประเภท 

 

◆ รูปแบบการแข่งขนั 

＜รอบคดัเลือก＞ 

จะท าการแข่งแบบ Swiss Draw, โดยจะมีการแข่งขนัทัง้หมด 3 รอบ 

จ ากดัเวลาทัง้หมด 60 นาที ต่อ 1 แมตช,์ ผูแ้ข่งขนัที่ ชนะ 2 ใน 3 เกมก่อน จะเป็นฝ่ายชนะ 

・ การคิดคะแนน 

คะแนนจะถกูใหต้ามผลแพช้นะของการแข่งขนัดงัต่อไปนี ้  

ชนะ：3 แตม้, แพ：้0 แตม้, เสมอ：1 แตม้ 

・ การเลือกฝ่าย เร่ิมเล่นก่อน / เร่ิมเล่นทีหลงั 

ฝ่ายเร่ิมเล่นก่อน / เร่ิมเล่นทีหลงั ของเกมที่ 1 จะใชว้ิธีสุ่ม เช่น การเป่ายิงฉบุ เป็นตน้, เพ่ือก าหนดตวัผูแ้ข่งขนัที่จะไดร้บัสิทธิ์ในการ 

เร่ิมเล่นก่อน / เริ่มเล่นทีหลงั 

เร่ิมเล่นก่อน / เริ่มเล่นทีหลงั ของเกมที่ 2 และเกมที่ 3 ใหผู้แ้ข่งขนัที่แพใ้นเกมล่าสดุ เป็นฝ่ายเลือก 

※ การเลือกผูแ้ข่งขนั เร่ิมเล่นก่อน / เร่ิมเล่นทีหลงั จะท าในช่วงเตรียมเกมหลงัจากท าการสลบัไซดบ์อรด์ 

・ ไซดบ์อรด์ 



ใหว้างคว ่าหนา้ไวท้ีข่า้งโต๊ะ เพื่อไม่ใหป้ะปนกบัเมนเด็ค 

ในแต่ละช่วงหลงัจบเกมจนถึงก่อนเริ่มเกมถดัไป ผูแ้ข่งขนัสามารถเปลี่ยนการด์ ระหว่างการด์ในเมนเด็คกบัการด์ในไซดบ์อรด์ได ้

โดยการเปลี่ยนไซดบ์อรด์ จะนบัรวมอยู่ในช่วงเวลาการแข่งขนัดว้ย เพราะฉะนัน้ขอใหผู้แ้ข่งขนัท าการเปลี่ยนอย่างรวดเรว็ดว้ย 

※ รายละเอียดของไซดบ์อรด์เป็นขอ้มลูที่ไม่เปิดเผย, แต่จ านวนการด์ของไซดบ์อรด์เป็นขอ้มลูที่เปิดเผย, 

สามารถตรวจสอบจ านวนการด์ในไซดบ์อรด์ของฝ่ายตรงขา้มไดต้ลอดเวลา 

 

・ การแข่งแบบ Swiss Draw จะตดัสินอนัดบัดว้ยรูปแบบดงัต่อไปนี ้

ล าดบัความส าคญั ①：คะแนนที่ได ้(ต่อ 1 แมตช ์ ชนะ：3 แตม้, แพ：้0 แตม้, เสมอ：1 แตม้) 

ล าดบัความส าคญั ②：เปอรเ์ซ็นตก์ารชนะแมตชข์องคู่แข่ง (OMW%) 

ล าดบัความส าคญั ③：คา่เฉลี่ยเปอรเ์ซ็นตก์ารชนะแมตชข์องคู่แข่งที่คู่แขง่ต่อสูม้า (OMW%) 

ล าดบัความส าคญั ④：กรณีที่ ①～③ เท่ากนัทัง้หมด ใหใ้ชว้ิธีสุม่ตามที่ทางผูจ้ดังานก าหนดไว ้

※ OMW% คือดชันีชีว้ดัว่าผูแ้ข่งขนัไดต้่อสูก้บัคูแ่ข่งที่แข็งแกรง่มามากแค่ไหนตลอดการแข่งขนั หากมีคะแนนเท่ากนัอยู่ 

ผูแ้ข่งขนัที่พบคู่แข่งแข็งแกรง่มาเยอะกว่าจะอยู่ในอนัดบัที่สงูกวา่ 

OMW% หากผลการค านวณต ่ากวา่ 0.33 ใหป้รบัเป็น 0.33 

※ ในการจบัคู่แข่งขนั จะพิจารณาจากคะแนนของผูแ้ข่งขนัและท าการจบัคู่แข่งขนัแบบสุ่ม เท่านัน้ 

 

◆ การจัดการเม่ือเวลาแข่งขันในรอบคัดเลือกทีก่ าหนดหมดลง 
หากเกมไม่จบภายในเวลาที่ก าหนด จะมีการบวกเทิรน์เพิ่มตามรายละเอียดดงัต่อไปนี,้ โดยขึน้อยู่กบัว่าเทิรน์ที่ด  าเนินอยู่ ณ 

ปัจจบุนันัน้เป็นเทิรน์ของผูแ้ข่งขนัที่เป็น ฝ่ายเร่ิมเล่นก่อน หรือ ฝ่ายเร่ิมเล่นทีหลงั  

・ หากหมดเวลาระหว่างเทิรน์ของผูแ้ขง่ขนัที่เริ่มเล่นก่อน ใหถ้ือว่าเทิรน์ที่ด  าเนินอยู่เป็นเทิรน์ที่ 0 และบวกเพ่ิมไป 3 เทิรน์  

・ หากหมดเวลาระหว่างเทิรน์ของผูแ้ขง่ขนัที่เริ่มเล่นทีหลงั ใหถ้ือว่าเทิรน์ที่ด  าเนินอยู่เป็นเทิรน์ที่ 0 และบวกเพ่ิมไป 2 เทิรน์  

เม่ือสิน้สดุเวลาที่ก าหนดแลว้ หากยงัไม่สามารถตดัสินผลแพช้นะของการแขง่ขนัได ้จะตดัสินผลแพช้นะตามเกณฑด์งัต่อไปนี ้  

①   กรณีเกมที่ 1 ก าลงัด าเนินอยู่ 

⇒ เล่นเทิรน์เพ่ิมเติม ผูแ้ข่งขนัที่ชนะในเกมที่ 1 จะเป็นฝ่ายชนะการแข่งขนั  

      หลงัเทิรน์เพิ่มเติม หากไม่สามารถตดัสินผลแพช้นะในเกมที่ 1 ได ้การแข่งขนันัน้จะถือว่า “เสมอ” 

② กรณีรูผ้ลแพช้นะของเกมที่ 1 แลว้ แต่ยงัไม่ไดเ้ร่ิมเกมที่ 2  



⇒  ผูแ้ข่งขนัที่ชนะเกมที่ 1 จะเป็นฝ่ายชนะการแข่งขนั 

③  กรณีเกมที่ 2 ก าลงัด าเนินอยู่  

⇒ เล่นเทิรน์เพ่ิมเติม หากตดัสินผลแพช้นะในเกมที่ 2 ไดแ้ลว้ และมีผลการแข่งขนัเป็น ชนะ 2 แพ ้0 

จะถือว่าผูแ้ข่งขนัที่ชนะ 2 เกมเป็นฝ่ายชนะ หากผลรวมเป็น ชนะ 1 แพ ้1 จะถือว่า “เสมอ”  

หลงัเทิรน์เพ่ิมเติม หากยงัไม่สามารถตดัสินผลแพช้นะในเกมที่ 2 ได ้จะถือว่าผูแ้ข่งขนัที่ชนะในเกมที่ 1 เป็นฝ่ายชนะ 

④ กรณีจบเกมที่ 2 ดว้ยผลการแข่งขนั ชนะ 1  แพ ้1 แต่ยงัไม่ไดเ้ร่ิมเกมที่ 3 

⇒ การแข่งขนันัน้ถือว่า “เสมอ” 

        ⑤ กรณีเกมที่ 3 ก าลงัด าเนินอยู่  

                ⇒  เล่นเทิรน์เพ่ิมเติม ผูแ้ขง่ขนัที่ชนะในเกมที่ 3 จะเป็นฝ่ายชนะการแข่งขนั  

                       หลงัเทิรน์เพ่ิมเติม หากไม่สามารถตดัสินผลแพช้นะในเกมที่ 1 ได ้การแข่งขนันัน้จะถือว่า “เสมอ” 

※ ในเทิรน์เพ่ิมเติม จะมีเวลาจ ากดัอยู่ที่ 10 นาที 

ในกรณีที่มีการด์ก าลงัออกผลของความสามารถอยู่ ในตอนหมดเวลาของเทิรน์เพ่ิมเติม, 

หลงัจากด าเนินการออกผลความสามารถนัน้ๆแลว้ ใหถ้ือว่าเทิรน์เพ่ิมเติมนัน้สิน้สดุลง และใหต้ดัสินผลแพช้นะตามขอ้ ①, ③, ⑤ 

ที่ระบไุวข้า้งตน้ 

※ กรณีที่เป็นการเล่นถ่วงเวลามากเกินไป (Slow Play) หรือผูต้ดัสิน (Judge) พิจารณาว่าเป็นการเดินเกมที่ไม่เหมาะสม 

อาจเขา้ข่ายผดิกฎและเป็นเหตใุหโ้ดนบทลงโทษ 

※ หลงัจบรอบคดัเลือก จะท าการคดัเลือกผูแ้ข่งขนัที่จะไดเ้ขา้รอบชิงชนะเลิศโดยพิจารณาจากอนัดบัของการแขง่ขนัรอบคดัเลือก, 

โดยผูแ้ข่งขนัที่อยู ้8 อนัดบัแรก (Top 8) จะไดผ้่านเขา้รอบชิงชนะเลิศ 

 

＜รอบชิงชนะเลิศ＞ 

จะท าการแข่งแบบ แพค้ดัออก, โดยจะมีการแข่งขนัทัง้หมด 3 รอบ 

จะไม่มีการจ ากดัเวลา ต่อ 1 แมตช,์ ผูแ้ข่งขนัที่ ชนะ 2 ใน 3 เกมก่อน จะเป็นฝ่ายชนะ 

※ กติกาอื่น ๆ นอกเหนือจากเรื่องเวลาจะเหมือนกบัรอบคดัเลือก 

 

◆ กฎกติกาอีเวนต ์

※ การด าเนินการแข่งขนัจะใชก้ฎกติกาของ Official เวอรช์ั่นล่าสดุ, โปรดตรวจสอบและท าความเขา้ใจใหด้ีก่อนแข่งขนั 

การสิน้สดุการแข่งขนัและการตดัสินผลแพช้นะ จะเป็นไปตามขอ้ก าหนดที่ระบไุวส้  าหรบัแต่ละรายการการแข่งขนั 

หลงัแจง้ผลการแข่งขนั หากผูต้ดัสิน (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff) ยืนยนัผลการแข่งขนัไปแลว้ 

จะไม่สามารถเปลี่ยนแปลงผลการแข่งขนันัน้ๆได ้

เม่ือเร่ิมการแข่งขนั หากผูเ้ขา้แข่งขนัไม่นั่งประจ าอยู่ที่ ที่นั่งที่ก าหนดไว,้ จะถือว่าแพ ้

หากตรวจพบการทจุริต, จะถกูปรบัแพเ้กมทนัที 



หลงัจบเกมแลว้, แมจ้ะพบว่ามีการใชก้ฎกติกาผิดพลาด ผลการแข่งขนัก็จะไม่เปลี่ยนแปลง, ยกเวน้เป็นการทจุริต 

หากพบการกระท าใด ๆ ที่รบกวนการจดัการแข่งขนั เช่น มีพฤติกรรมทจุริต, การท าเรื่องเสียมารยาท ฯลฯ ทางผูจ้ดังานหรือผูต้ดัสิน 

(Judge) อาจพิจารณาตดัสิทธิ์หรือเชิญใหอ้อกจากสถานที่ได,้ โปรดเขา้ใจไวล้่วงหนา้ดว้ย 

หากมีขอ้สงสยัเกิดขึน้ ใหห้ยดุเกมทนัทีและเรียกผูต้ดัสิน (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff), 

ขอใหผู้แ้ข่งขนัยอมรบัและปฏิบตัติามค าตดัสินนัน้, กรณีที่จบเกมแลว้ จะไม่สามารถเปลี่ยนผลการแข่งขนัได,้ โปรดระมดัระวงั 

※ ค าตดัสินของผูต้ดัสิน (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff) จะมีผลเฉพาะในวนัแข่งขนัเท่านัน้, 

ทัง้นีอ้าจมีการเปลี่ยนแปลงค าตดัสินตามกฎกติกาของ Official ในภายหลงัได,้ โปรดระมดัระวงั, และในระหวา่งอีเวนตน์ี ้

ค  าตดัสินของผูต้ดัสิน (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff) ใหถ้ือเป็นที่สดุในทกุกรณี 

 

◆ การสบัเดค็ 

ผูแ้ข่งขนัสามารถ สบัเด็ค หรือ ตดัเด็ค (การวางการด์บนโต๊ะโดยแบ่งการด์เป็นหลายกอง แลว้รวมกลบัเขา้เป็นกองเดียว) ได,้ 

จนกว่าจะเห็นควรวา่การด์ตา่งๆในเด็คของตนเองนัน้ จะถกูสุ่มอย่างเพียงพอแลว้ 

อย่างไรก็ตาม ตอ้งท าในต าแหน่งที่คู่แข่งสามารถมองเห็นได ้และท าภายในเวลาที่เหมาะสม, 

โปรดระมดัระวงัไม่ใหก้ารด์เสียหายหรอืมองเห็นตวัการด์ได ้

 

หลงัจากสบัเดค็แลว้ ตอ้งใหคู้่แข่งช่วยสบัเด็คหรือตดัเด็คเพ่ือเป็นการตรวจสอบดว้ย, 

โดยการสบัเดค็หรือตดัเด็คเพื่อการตรวจสอบนัน้จะตอ้งท าโดยใชเ้วลาไม่นานจนเกินไป, ทัง้นีห้ากทัง้สองฝ่ายยินยอมแลว้ 

ก็ไม่จ าเป็นตอ้งใหคู้่แข่งสบัเด็คหรือตดัเด็คก็ได ้

※ หลงัจากที่ใหคู้่แข่งสบัเด็คหรือตดัเด็คแลว้, ผูแ้ข่งขนัจะไม่สามารถสบัเด็คหรือตดัเด็คของตนเองไดอี้ก 

ผูต้ดัสิน (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff) มีสิทธิ์สบัเดค็ของผูแ้ข่งขนัเม่ือจ าเป็นตอ้งจดัการกบั “การกระท าที่ผิดกฎกตกิาของเกม” 

อย่างเหมาะสม, หลงัจากที่ผูต้ดัสิน (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff) ท าการสบัเด็คแลว้, ผูแ้ข่งขนัจะไม่สามารถสบัเด็คหรือตดัเด็คไดอี้ก 

 

◆ การสละสิทธิ์กลางคนัในการแข่งขนั 

ผูแ้ข่งขนัที่ประสงคจ์ะสละสิทธิ์ระหว่างการแข่งขนั ตอ้งแจง้ใหผู้ต้ดัสิน (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff) ใหท้ราบ, 

โดยจ าเป็นตอ้งไดร้บัอนญุาตหรือด าเนนิการเพิกถอนสิทธิ์ตาม TCG+  

※ หลงัจากที่มีการประกาศตวัคูแ่ข่งแลว้ หากผูแ้ข่งขนัตดัสินใจถอนตวัก่อนการแข่งขนัเริ่มตน้ขึน้ 

การแข่งขนันัน้จะถกูตดัสนิใหเ้ป็นการแพโ้ดยไม่ต่อสู ้และถือว่าผูแ้ข่งขนัไดส้ละสิทธิ์ออกจากการแข่งขนั 

นอกจากนี,้ หากท าการสละสิทธิแ์ลว้, ผูแ้ข่งขนัจะไม่สามารถรบัของรางวลัที่ระลกึใด ๆ ได ้

 

◆ การจดัการกบัผลการแข่งขนัที่มีการทจุริต 

ไม่ว่าจะเป็นการแข่งขนัใดก็ตาม หา้มผูแ้ข่งขนัหารือกบัคู่แข่ง เพ่ือก าหนดหรือแทรกแซงผลการแข่งขนั 

หากพบว่ามีการทจุริตผลการแข่งขนั, จะไดร้บับทลงโทษอย่างหนกั 

 



◆ มารยาทต่างๆในการรว่มงานแข่งขนั 

หา้มรบัประทานอาหาร, ดื่มสรุา หรือสบูบหุรี่ ในระหวา่งการแข่งขนั 

โปรดระวงัทรพัยส์ินสญูหายและการลกัขโมย หากทรพัยส์ินสญูหายหรือเกิดการลกัขโมยขึน้ ทางผูจ้ดังานจะไม่รบัผิดชอบใด ๆ ทัง้สิน้ 

หากรูส้กึมีอาการไม่สบาย กรุณาเรียกและแจง้เจา้หนา้ที่ (Staff) ทนัที  

※ การลกุออกจากที่นั่งระหว่างการแข่งขนั ไม่ว่าดว้ยเหตผุลใดกต็าม จะถือว่าแพ ้

หา้มใชอ้ปุกรณอิ์เล็กทรอนิกสต์่างๆในระหว่างการแข่งขนั  

ส าหรบัโทรศพัทมื์อถือ กรุณาปิดเครื่องหรือเปิดเป็นโหมดเงียบไว ้  

※ การใชโ้ทรศพัทมื์อถือหรือรบัโทรศพัทใ์นระหว่างการแข่งขนั อาจถกูตดัสิทธิ์การแข่งขนัได ้

ในระหว่างการแข่งขนั เพื่อเลี่ยงไม่ใหถ้กูตอ้งสงสยัว่ามีการทจุริต นอกเหนือจาก “เด็คที่สรา้งไว”้, “รีซอรส์เด็ค”, “โทเคนการด์”, 

“Playmat”, “GUNDAM ASSEMBLE” แลว้ กรุณาเก็บสิ่งของอย่างอ่ืนที่ไมเ่กี่ยวขอ้งกบัการใชแ้ข่งขนัใหเ้รียบรอ้ย 

ทัง้นีส้ามารถใชอ้ปุกรณเ์สริมต่อไปนี ้เพ่ือช่วยในการแข่งขนัได ้

・ ลกูเต๋า (ที่มีจ านวน หนา้เตา๋ นอ้ยกว่ายี่สิบหนา้) 

・ นาฬิกาขอ้มือ  

※ ไม่อนญุาตใหใ้ชน้าฬิกา Smart Watch หรืออ่ืน ๆ  ที่สามารถใชเ้ป็นอปุกรณอิ์เล็กทรอนิกสไ์ด ้

ก่อนการสบัเด็คหรือในระหวา่งการแข่งขนั ฯลฯ หากมีการจบัเรียงล าดบัของการด์ในเด็คของตนเอง 

จะถือว่าเป็นการกระท าที่เขา้ข่ายผิดกฎและเป็นเหตใุหไ้ดร้บัค าเตือนได ้

ระหว่างการแข่งขนั การด์บนมือของผูแ้ข่งขนัจะตอ้งวางอยู่เหนือโต๊ะตลอดเวลา 

เม่ือถกูคู่แข่งถามถึงการด์ที่ถกูแสดงหรอืความสามารถของการด์ที่อยู่ในแทรช ฯลฯ ผูแ้ข่งขนัจะตอ้งแจง้ขอ้มลูที่ถกูตอ้งเสมอ 

เม่ือถกูคู่แข่งถามถึงจ านวนการด์ซึ่งเป็นขอ้มลูเปิดเผย เช่น เด็ค, แทรช, ชีลดแ์อเรีย, การด์บนมือ ฯลฯ 

ผูแ้ข่งขนัจะตอ้งแจง้จ านวนการด์ที่ถกูตอ้งเสมอ 

 

◆ บทลงโทษ 

กรณีที่ไม่ปฏิบตัิตามรายละเอียดที่ระบไุวใ้น “กฎทั่วไปของ GUNDAM CARD GAME“, “กฎการแข่งขนัขัน้พืน้ฐานของ GUNDAM 

CARDG AME” หรือกฎกติกาของแต่ละรูปแบบการแข่งขนั  อาจโดนพิจารณาโทษภายใตก้ารตดัสินของ 《ผูต้ดัสิน (Judge) 

หรือเจา้หนา้ที่ (Staff)》 

การลงโทษจะถกูพิจารณาผลการตดัสนิโดย 《ผูต้ดัสนิ (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff)》 ตามระดบัของอีเวนตห์รือการแข่งขนั 

ลกัษณะความรุนแรงหรือสถานการณข์องการฝ่าฝืนกฎ 

นอกจากนี ้หากมีการฝ่าฝืนกฎซ า้อีกหลงัจากไดร้บัการลงโทษไปแลว้, อาจส่งผลใหไ้ดร้บับทลงโทษที่รุนแรงยิ่งขึน้ 

 



 

 

 

【ประเภทของบทลงโทษ และหลกัการบงัคบัใช】้ 

① 【ตกัเตือน】 

เป็นบทลงโทษที่จะถกูบนัทึกไวใ้นประวตัิการแข่งขนัของผูแ้ข่งขนัแต่ละคนระหว่างอยู่ในอีเวนตน์ัน้ๆ 

จะใชล้งโทษกบั “การกระท าที่ผดิกฎของเกม” ซึ่งเป็นการกระท าผิดที่ 《ผูต้ดัสิน (Judge) หรือเจา้หนา้ที่ (Staff)》 

มองว่าเป็นการยากหากจะยอ้นเกมเพ่ือท าใหรู้ปเกมกลบัมาอยู่ในสภาพทีค่วรจะเป็น, ถา้ไดร้บั “การตกัเตือน” หลายครัง้ 

อาจถกูยกระดบัไปสู่ “การคาดโทษ” ได ้

 

② 【คาดโทษ】 

เป็นบทลงโทษที่จะถกูบนัทึกไวใ้นประวตัิการแข่งขนัของผูแ้ข่งขนัแต่ละคนระหว่างอยู่ในอีเวนตน์ัน้ๆ 

จะใชล้งโทษกบัการละเมิดกฎที่ไม่รา้ยแรงนกั, ถา้ไดร้บั “การคาดโทษ” หลายครัง้ อาจถกูยกระดบัไปสู่ “การปรบัแพ”้ หรือ 

“การตดัสิทธิ์” ได ้

 

③ 【ปรบัแพ】้ 

เป็นบทลงโทษที่จะใชใ้นกรณีที่มีการละเมิดกฎอย่างรา้ยแรง หรือท าใหก้ารแข่งขนัไม่สามารถด าเนินต่อไปไดจ้ากการละเมิดกฎ, 

ถา้ไดร้บัการลงโทษ “ปรบัแพ”้ เกมการแข่งขนันัน้ๆจะจบลงทนัท ี

ผูท้ี่สามารถใหโ้ทษ “ปรบัแพ”้ ได ้มีเพียง 《ผูจ้ดัการแข่งขนั》 และ 《ผูต้ดัสนิ (Judge) ที่ทางผูจ้ดังานมอบสิทธิ์ใหส้ามารถท าการ》 

“ปรบัแพ”้ ได ้เท่านัน้ 

 

④ 【ตดัสิทธิ์】 

เป็นบทลงโทษที่จะใชใ้นกรณีที่มีการละเมิดกฎอย่างรา้ยแรงมาก เป็นการกระท าที่สรา้งความเสียหายต่ออีเวนต,์ การแข่งขนัโดยรวม 

หรือเป็นการกระท าที่ไม่มีน า้ใจนกักีฬาเป็นอย่างมาก 

ถา้ผูแ้ข่งขนัไดร้บัโทษ “ตดัสิทธิ์” ผูแ้ข่งขนัคนนัน้ๆจะถกูปรบัแพใ้นการแข่งขนัปัจจบุนั 

และจะไม่สามารถเขา้รว่มการแข่งขนัหลงัจากนัน้ไดอี้ก, และจะไม่มีสิทธิ์ไดร้บัของรางวลัจากผลงานที่แข่งผ่านมาจนถึง ณ 

ตอนนัน้ทัง้หมด 



การ “ตดัสิทธิ์” สามารถมอบใหก้บัผูช้มการแข่งขนัไดด้ว้ย, ในกรณีดงักล่าว ผูช้มการแข่งขนัคนนัน้ๆ 

จะถกูเชิญออกจากสถานที่จดังานทนัท ี


