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ปรบัปรุงล่าสดุ：18 มิถนุายน 2025 

 

Trading Card Game ”การด์เกมกนัดัม้” 

<การแข่งขนัแบบเป็นทางการ> 

กฎพืน้ฐาน (Floor Rules) 

Ver.1.0.0 

 

        เอกสารนีเ้ป็นเอกสารระบถุึงระเบียบขอ้บงัคบัเกี่ยวกบัการแข่งขนัแบบเป็นทางการ 

และการแข่งขนัที่ถกูรบัรองอย่างเป็นทางการของ Trading Card Game (จากนีเ้รียกย่อเป็น TGC) “การด์เกมกนัดัม้” 

โดยอีเวนตข์องการด์เกมกนัดัม้จะมีอยู่ 2 ประเภท คือ “การแข่งขนัแบบเป็นทางการ” และ “การแข่งขนัที่ถกูรบัรองอย่างเป็นทางการ” 

ส าหรบัการแข่งขนัที่จดัขึน้โดยบรษิัท  Bandai Co.,Ltd. ใหเ้รียกว่า “การแข่งขนัแบบเป็นทางการ” ส่วนการแข่งขนัที่ทางบริษัท Bandai 

Co.,Ltd. อนมุตัิรบัรองการจดังานใหเ้รียกว่า “การแข่งขนัที่ถกูรบัรองอย่างเป็นทางการ” ขอ้บงัคบัฉบบันีเ้ป็นเอกสารขอ้บงัคบัเกี่ยวกบั 

“การแข่งขนัที่ถกูรบัรองอย่างเป็นทางการ” กรณีที่ใน “ขอ้บงัคบัการแข่งขนั” ของงานอีเวนตน์ัน้ ๆ มีความขดัแยง้กบัขอ้บงัคบัฉบบันี ้

ใหย้ึด “ขอ้บงัคบัการแข่งขนั” นัน้ ๆ เป็นหลกั 

 

 

บทน ำ 

         “กฎพืน้ฐานการแข่งขนัที่ถกูรบัรองอย่างเป็นทางการของการด์เกมกนัดัม้” ฉบบันี ้

เป็นกฎที่ถกูก าหนดขึน้โดยมีเป้าหมายเพ่ือท าใหผู้เ้ขา้รว่มอีเวนตท์กุคนสามารถเพลิดเพลินไปกบัการแบทเทลิการด์เกมกนัดัม้ไดอ้ย่างส

บายใจ 

          ขอใหป้ฏิบตัิตามกฎและมุ่งสรา้งอีเวนตท์ี่ดี 

เพ่ือใหผู้เ้ขา้รว่มอีเวนตท์กุคนสามารถเพลิดเพลินไปกบัการด์เกมกนัดัม้ไดอ้ย่างสบายใจ 

โดยไม่ยึดติดอยู่กบัผลแพช้นะของการแข่งขนัเท่านัน้ 

 

 

[สำรบัญ] 

หมวดที่ 1 : ถึงผูเ้ขา้รว่มอีเวนตท์กุคน 

หมวดที่ 2 : ถึงผูเ้ล่นเพลเยอรท์กุคน 

หมวดที่ 3 : ถึงผูช้มการแข่งขนัทกุคน 

หมวดที่ 4 : เกี่ยวกบัผูต้ดัสิน 

หมวดที่ 5 : เกี่ยวกบัการด์ที่สามารถใขง้านได ้

หมวดที่ 6 : เกี่ยวกบัสลีฟ 

หมวดที่ 7 : เกี่ยวกบัโทเคน 

หมวดที่ 8 : เกี่ยวกบัการด าเนินอีเวนต ์

หมวดที่ 9 : เกี่ยวกบัการจบการแข่งขนัและผลแพช้นะ 
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หมวดที่ 10 : เกี่ยวกบัการสละสิทธิ์กลางคนัในการแข่งขนั 

หมวดที่ 11 : เกี่ยวกบัการจดัการกบัผลการแข่งขนัที่มีการทจุริต 

หมวดที่ 12 : เกี่ยวกบับทลงโทษ 

หมวดที ่1 : ถึงผู้เข้ำร่วมอีเวนตทุ์กคน 

        ขอใหผู้เ้ขา้รว่มอีเวนตก์ารด์เกมกนัดัม้ทกุคนค านึงถึงการเคารพซึ่งกนัและกนั และปฏิบตัติ่อผูอ่ื้นดว้ยความมีน า้ใจไมตรีต่อกนั 

นอกจากนีข้อความกรุณาอย่ากระท าการทจุริต 

 

หมวดที ่2 : ถึงผู้เล่นเพลเยอรทุ์กคน 

        ขอใหผู้เ้ล่นเพลเยอรท์กุคนรกัษามารยาท ปฏิบตัิตามกฎที่ก าหนดไว ้ และค านึงถึงการเล่นอย่างยตุิธรรม 

เพ่ือใหผู้เ้ล่นเพลเยอรแ์ต่ละฝ่ายสามารถแข่งขนัไดอ้ย่างสบายใจ จ าเป็นตอ้งปฏิบตัิตวัต่อคู่แข่งดว้ยความมีน า้ใจไมตรีอยู่เสมอ 

 

ส าหรบัมารยาทที่เกี่ยวขอ้งกบัการแข่งขนั ผูเ้ล่นเพลเยอรท์กุคนตอ้งค านึงถึงเรื่องต่าง ๆ ดงัต่อไปนี ้

-  ใส่ใจทกัทายคูแ่ข่งทัง้ก่อนและหลงัการแข่งขนั 

-  ระหว่างการแข่งขนั ใหป้ระกาศล าดบัการแบทเทลิ หรือการสั่งใชค้วามสามารถต่าง ๆ ใหช้ดัเจน 

    ส่วนคู่แข่งก็ขอใหโ้ตต้อบอย่างชดัเจนเช่นกนั 

-  ระหว่างการแข่งขนั ใหค้  านึงถึงการเล่นโดยวางการด์หรือสิ่งของต่าง ๆ ใหเ้ป็นระเบียบ 

    เพ่ือใหคู้่แข่งหรือผูต้ดัสิน (หรือเจา้หนา้ที่) เขา้ใจไดง้่าย 

-  ปฏิบตัิต่อการด์ของคู่แข่งอย่างระมดัระวงั หากตอ้งการตรวจสอบการด์ของคู่แข่ง (ไม่ว่าจะเป็นการด์ที่อยู่ในสนาม การด์ที่ถกูแสดง   

    ออกมา หรือการด์ที่อยู่ในแทรช) ขอใหด้ าเนินการหลงัไดร้บัอนญุาตจากคูแ่ข่ง ตราบใดที่ไม่มีค าสั่งระบไุวท้ี่การด์ หา้มดกูารด์บนมือ 

    ของคู่แข่งหรือในเด็คเป็นอนัขาด 

-  หา้มแสดงพฤติกรรมที่ท  าใหคู้แ่ข่งรูส้กึไม่สบายใจ 

    (เช่น ส่งเสียงดงั พดูจาใหร้า้ยคู่แข่ง จงใจถ่วงเวลาในการเล่น ใชก้ารด์บนมือท าการสบัการด์ซ า้ ๆ  โดยไม่จ าเป็น) 

-  หากจะลกุจากที่นั่งระหว่างการแข่งขนั ควรไดร้บัอนญุาตจากคู่แข่งและผูต้ดัสิน (หรือเจา้หนา้ที่) เสียก่อน 

-  หากมีขอ้สงสยัระหว่างการแข่งขนั ควรเรียกผูต้ดัสนิ (หรือเจา้หนา้ที่) 

-  หากเกิดขอ้สงสยัเกี่ยวกบักฎกติกาในระหว่างการแข่งขนั ผูเ้ล่นเพลเยอรท์กุคนสามารถเรียกผูต้ดัสิน (หรือเจา้หนา้ที่)  เพื่อตรวจสอบ 

    ยืนยนัเกี่ยวกบัขอ้สงสยันัน้ได ้และผูเ้ล่นเพลเยอรท์กุคนตอ้งปฏิบตัิตามรายละเอียดที่ผูต้ดัสิน (หรือเจา้หนา้ที่) ไดช้ีข้าดไว ้

-  ระหว่างการแข่งขนั ไม่ควรวางสิ่งของที่ไม่เกี่ยวขอ้งกบัการแข่งขนั (สิ่งอ่ืนนอกเหนือจากเด็ค, รีซอรส์เด็ค, โทเคนการด์, GUNDAM  

    ASSEMBLE, แผ่นรองเล่น, ซปัพอรต์ไอเทม ฯลฯ) ไวบ้นโต๊ะ และสมัผสัใหน้อ้ยที่สดุเท่าที่จะท าได ้

    * สิ่งของที่ใชเ้พ่ือจดบนัทึกสภาวะคา่ดาเมจหรือ AP ตามที่ระบไุวด้า้นล่างนี ้สามารถใชง้านได ้

       - ลกูเต๋า (แบบที่นอ้ยกว่าทรงยี่สบิหนา้) 

       - แผ่นตวันบัดาเมจ 

-  ตามหลกัแลว้จะไม่สามารถยกเลิกการกระท าใด ๆ ที่ไม่ละเมิดกฎในระหว่างการแข่งขนั  หากคูแ่ข่งพยายามแกไ้ขการเดินเกมโดย 

    ไม่ไดร้บัค ายินยอม ขอใหเ้รียกผูต้ิดสิน (หรือเจา้หนา้ที่) เพ่ือใหจ้ดัการแกไ้ขปัญหา 

-  เพ่ือป้องกนัการลกัขโมยและอบุตัิเหตตุ่าง ๆ ขอใหผู้เ้ล่นเพลเยอรร์ะมดัระวงัดแูลสมัภาระของตนเอง 

 

หมวดที ่3 : ถึงผู้ชมกำรแข่งขันทุกคน 
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        หากจะเขา้ชมการแข่งขนั ขอใหร้กัษามารยาทและรบัชมจากบริเวณที่ก าหนดไวใ้หใ้นการแข่งขนั 

เพ่ือไม่ใหร้บกวนการแข่งขนัหรือการด าเนินการแข่งขนั หา้มส่งเสียงรบกวน พดูใหค้ าแนะน า หรือแทรกแซงการแขง่ขนัโดยเด็ดขาด 

        หากไม่ปฏิบตัิตาม อาจถกูสั่งหา้มรบัชมการแข่งขนัตามดลุพินิจของผูต้ดัสิน (หรือเจา้หนา้ที่) 

 

หมวดที ่4 : เก่ียวกับผู้ตัดสิน 

        ผูต้ดัสินทกุคนจะตอ้งรกัษากฎระเบียบ ใหค้วามรว่มมือกบัเจา้หนา้ที่และผูเ้ขา้รว่มอีเวนตท์กุคน 

เพ่ือใหก้ารแข่งขนัด าเนินไปอย่างราบรืน่และยตุธิรรม  

        นอกจากนีจ้  าเป็นตอ้งปฏิบตัิตวัอย่างสภุาพ เพื่อเป็นแบบอย่างใหก้บัผูเ้ล่นเพลเยอรท์กุคน 

 

        หากมีการขอยืนยนั “การกระท าที่ผิดกฎของเกม” จากผูเ้ล่นเพลเยอร ์ ผูต้ดัสินทกุคนตอ้งฟังความของคู่แข่งทัง้สองฝ่าย 

แลว้ตดัสินอย่างเหมาะสมเพ่ือใหก้ารแข่งขนัด าเนินต่อไปได ้และท าใหเ้กมการแข่งขนักลบัคืนสู่สภาวะปกติ 

        หากพบการกระท าผิดหลงัการแขง่ขนัด าเนินไปแลว้ อาจใหด้ าเนินการแข่งขนัต่อไปตามปกติ 

นอกจากนีห้ากพบขอ้ผิดพลาดของกฎ พฤติกรรมทจุริตหรือการกระท าที่ตอ้งสงสยัว่าทจุรติของผูเ้ล่นเพลเยอร ์

ผูต้ดัสินทกุคนมีสิทธิ์เขา้แทรกแซงเพ่ือชีแ้นะและแกไ้ขได ้

 

หมวดที ่5 : เก่ียวกับกำรด์ที่สำมำรถใข้งำนได้ 

        ใหผู้เ้ล่นเพลเยอรใ์ชก้ารด์ตามที่ก าหนดในขอ้บงัคบั (กฎที่ระบไุวใ้นแต่ละการแข่งขนั) ของแต่ละการแข่งขนั 

หา้มใชก้ารด์ที่ท  าปลอมขึน้มา (รวมไปถึงการด์ทดแทนจากการท าส าเนาหรือท ามือขึน้มา) ไม่ว่าจะเป็นในการแข่งขนัใดก็ตาม 

(ส าหรบัโทเคนการด์ไม่ใช่ขอ้จ ากดันัน้) 

 

        หากการด์มีต าหน ิ รอยสกปรก การท าเครื่องหมาย หรือโคง้งอ ฯลฯ 

ที่อาจท าใหบ้่งชีแ้ยกความต่างจากการด์ใบอ่ืนในเด็คเดียวกนัได ้ ไม่ว่าจะเป็นที่ดา้นหนา้ ดา้นหลงั หรือดา้นขา้งของตวัการด์ 

ผูต้ดัสินอาจใชด้ลุพินิจตดัสินใหไ้ม่สามารถใชก้ารด์ใบดงักล่าวในการแข่งขนัได  ้

        อย่างไรก็ตามหากไม่สามารถบ่งชีแ้ยกความแตกต่างได ้ เนื่องจากมีการใชส้ลีฟ (ซองใส่การด์) 

อาจมีการอนโุลมใหส้ามารถใชก้ารด์ใบนัน้ได ้

        นอกจากนีใ้นการแข่งขนับางรายการ (เช่น Newtype Challenge, การแข่งขนัที่เกี่ยวกบังาน Championship) 

จะไม่สามารถใชก้ารด์ที่มีหมายเลขรหสัการด์อายไุม่ถึง 7 วนันบัตัง้แต่ถกูวางจ าหน่ายหรือแจกจ่ายไป  

(แต่การด์ที่มีหมายเลขรหสัการด์เดียวกนักบัการด์ที่วางจ าหน่ายหรือแจกจ่ายไปแลว้เกิน 7 วนั หรือการด์ที่ไม่อยู่ในเด็ค เช่น รีซอรส์การด์ 

ฯลฯ สามารถใชง้านไดแ้มว้่าจะยงัมีอายไุม่ถึง 7 วนัก็ตาม) 

 

● เกี่ยวกบัการใช ้GUNDAM ASSEMBLE  (กนัดัม้แอสเซมเบิล) 

        GUNDAM ASSEMBLE (กนัดัม้แอสเซมเบิล : หุ่นกนัพลาขนาดจิ๋ว) 

ตามหลกัแลว้สามารถใชง้านไดโ้ดยใหว้างบนโทเคนการด์ซึ่งรองรบัในอีเวนตท์างการหรืออีเวนตท์ี่ถกูรบัรองอย่างเป็นทางการ 

ไม่สามารถใช ้ GUNDAM ASSEMBLE ตามล าพงัโดยไม่ใชโ้ทเคนการด์ 

ทัง้นีอ้าจมีกรณีที่ไม่สามารถใชง้านไดเ้นื่องกฎขอ้บงัคบัของทางรา้นหรือการแข่งขนันัน้ ๆ ขอไดโ้ปรดรบัทราบไวด้ว้ย 
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● เกี่ยวกบัการใชร้ีซอรส์การด์และโทเคนการด์ 

        รีซอรส์การด์และโทเคนการด์ สามารถใชก้ารด์ไดท้ัง้หมดที่มีถกูวางจ าหน่ายหรือแจกจ่ายไปแลว้ 

        รีซอรส์การด์และโทเคนการด์ สามารถใชก้ารด์ไดท้กุภาษา 

 

 

หมวดที ่6 : เก่ียวกับสลีฟ (ซองใส่กำรด์) 

        ผูเ้ล่นตอ้งใชส้ลีฟที่ก าหนดไวต้ามขอ้บงัคบัของแตล่ะการแข่งขนั 

        ส าหรบัการด์ในเดค็ ตอ้งใส่การด์ 1 ใบต่อสลีฟทึบแสง 1 ซอง โดยใส่ในทศิทางเดียวกนัและเป็นซองแบบเดียวกนัทัง้หมด 

        การด์ 1 ใบจะใชง้านโดยใส่สลีฟซอ้นกนัมากสดุ 2 ชัน้ก็ได ้  ในกรณีดงักล่าว 

การด์ทกุใบจะตอ้งใสด่ว้ยจ านวนและล าดบัการซอ้นที่เหมือนกนั และตอ้งใชส้ลีฟทึบแสงอย่างนอ้ย 1 ชัน้ดว้ย 

ทัง้นีผู้ต้ดัสนิอาจใชด้ลุพินิจหา้มใขส้ลฟีนัน้ หากมองแลว้ว่าการใชส้ลีฟดงักล่าวอาจท าใหแ้ยกความแตกตา่งจากการด์ใบอ่ืนในเดค็ 

หรือท าใหม้องเห็นรายละเอียดของการด์ไดย้าก 

 

        ส าหรบัรีซอรส์การด์ (10 ใบ) และโทเคนการด์ อาจใชส้ลีฟที่แตกต่างจากแบบที่ใชใ้นเด็ค หรืออาจจะไม่ใชส้ลีฟก็ได ้

        ส าหรบัการด์ EXเบส สามารถใชก้ารด์โหลดเดอร ์(กรอบใส่การด์แบบแข็ง) ที่เป็นพลาสติกได ้

        ในการแข่งขนั หากผูต้ดัสินไดต้ดัสินว่าสลีฟ (ซองใส่การด์) หรือการด์โหลดเดอร ์ (ซองใส่การด์แบบเข็ง) นัน้ไม่สามารถใชง้านได ้

(เช่น เป็นของที่ตรวจประเมินโดย PSA หรือเป็นแบบที่ท  าใหม้องอ่านการด์ไดย้าก ท าใหส้่วนที่เป็นขอ้ความโดนบดบงั เป็นตน้) 

ผูเ้ล่นเพลเยอรส์ามารถเลือกไดว้า่ “จะเปลี่ยนเป็นสลีฟแบบที่เหมาะสมมากขึน้” หรือ “จะเล่นโดยไม่มีสลีฟหรือการด์โหลดเดอร ์

หากไม่มีรอยต าหนิที่สงัเกตเห็นไดช้ดัเจนบนตวัการด์” 

        * ผูเ้ล่นอาจตอ้งใชส้ลีฟทื่ทางผูจ้ดัการแข่งขนัก าหนดไว ้ขึน้อยู่กบัการแข่งขนันัน้ ๆ 

 

หมวดที ่7 : เก่ียวกับโทเคน 

        กรณีเตรียมโทเคน สามารถใชแ้บบใดแบบหนึ่งก็ไดจ้ากดงัต่อไปนี ้ สามารถใส่สลีฟที่มีขนาดเท่าการด์ที่เตรียมไว ้

แต่จะตอ้งใส่สลีฟที่ทึบแสงและมีดีไซนแ์ตกต่างจากเดค็หรือรีซอรส์เด็ค 

- ของที่มีขนาดเท่าการด์ที่ถกูจ าหน่ายหรือแจกจ่ายจาก Official ซึ่งสามารถโชวรู์ปแบบการแสดงผล (แอคทีฟ / เรสท)์ ได ้

 

        โทเคนการด์สามารถเตรียมมาจ านวนเท่าไรก็ได ้ แต่หากในเด็คประกอบไปดว้ยการด์ที่มีเอฟเฟ็กตท์ี่ตอ้งใชโ้ทเคน 

จ าเป็นตอ้งเตรียมมา หากในระหว่างเกมมีจ านวนการด์โทเคนไม่เพียงพอ  เม่ือทัง้สองฝ่ายยืนยนัซึ่งกนัและกนัแลว้ 

สามารถแทนทีด่ว้ยสิ่งที่เป็นรูปทรงการด์ที่มองออกไดว้่าอยู่ในสภาพแอคทีฟ / เรสท ์

โทเคนการด์ไม่จ าเป็นตอ้งแจง้ประกาศล่วงหนา้วา่เป็นโทเคนที่จะใชเ้พ่ือเอฟเฟ็กตใ์ด 

 

หมวดที ่8 : เก่ียวกับกำรด ำเนินอีเวนต ์

8.1 กำรสับเด็ค 

        การสบัเด็ค คือ การสบัผสมการด์ในส ารบัใหเ้ขา้กนัดีจนกระทั่งอยู่ในสภาพสุ่มมากพอ 

เพ่ือท าใหผู้เ้ล่นทัง้สองฝ่ายไม่สามารถทราบล าดบัของการด์ในเด็คนัน้ 

เด็คของผูเ้ล่นเพลเยอรท์กุคนจะตอ้งอยู่ในสภาพที่ถกูสบัจนอยู่ในสภาพสุ่มมากพอเม่ือเร่ิมการแข่งขนัแต่ละครัง้ 
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หากกระท าการทจุริตในการสบัเด็ค จะถกูพิจารณาบทลงโทษสถานหนกั 

* รายละเอียดเกี่ยวกบับทลงโทษจะถกูเขียนระบไุวใ้นหมวดที่ 12 

 

● การสบัเด็คโดยผูเ้ล่นเพลเยอร ์

        ผูเ้ล่นเพลเยอรส์ามารถสบัเด็ค หรือตดัเด็ค (การวางเดค็ลงบนโต๊ะ แบ่งออกเป็นหลาย ๆ กอง 

จากนัน้รวมแต่ละกองมาไวเ้ป็นกองเดยีว)  ไดจ้นกว่าจะพอใจ เพ่ือใหก้ารด์ในเด็คของตนเองอยู่ในสภาพสุ่มมากพอ 

แต่ทัง้นีต้อ้งด าเนินการภายในระยะเวลาที่เหมาะสมในต าแหน่งที่คู่แข่งสามารถมองเห็นได ้และตอ้งระวงัไม่ใหก้ารด์ไดร้บัความเสียหาย 

หรือมองเห็นการด์ภายในเด็คนัน้ 

        หลงัสบัเด็คแลว้ จะตอ้งส่งใหคู้่แข่งท าการสบัเดค็หรือตดัเด็คอีกครัง้เพื่อเป็นการยืนยนั 

การสบัเด็คหรือตดัเด็คเพื่อยืนยนันีจ้ะตอ้งด าเนินการโดยไม่กินเวลามากเกินไป 

        หลงัจากคู่แข่งสบัเดค็หรือตดัเด็คแลว้ ผูเ้ล่นเพลเยอรจ์ะไม่สามารถสบัเด็คหรือตดัเด็คไดอี้ก 

        อย่างไรก็ตาม หากทัง้สองฝ่ายตกลงกนัได ้ก็ไม่จ าเป็นตอ้งใหคู้่แข่งสบัเด็ค  

 

● การตดัเด็คแทนคู่แข่ง 

        หลงัจากสบัเด็คของตนเองแลว้ กรณีที่จะตดัเด็คของตวัเองแทนคู่แข่ง ใหป้ฏิบตัติามขัน้ตอนทีผู่เ้ล่นเพลเยอรท์ัง้สองฝ่ายตกลงกนั 

ทัง้นีก้ารตดัเด็คแทนนัน้ขอใหด้ าเนินการโดยไม่ใชเ้วลามากเกินไป เช่นเดียวกนักบัการตดัเดค็ตามปกติ 

(ขัน้ตอนการตดัเด็คแทนคู่แข่ง) 

1. ผูเ้ล่นเพลเยอรส์บัเด็คแลว้ ใหแ้บ่งเด็คของตนเองออกเป็น 3 กองในจ านวนประมาณเท่า ๆ กนั 

2. คู่แข่งเลือกก าหนดล าดบัของการด์ 3 กองนัน้โดยอิสระ แลว้สั่งใหน้ าไปซอ้นจากดา้นบน  

3. ผูเ้ล่นเพลเยอรน์ าการด์ทัง้ 3 กองนัน้ไปวางซอ้นจากดา้นบนตามล าดบัทีคู่่แข่งก าหนดไว ้

 

● การสบัเด็คโดยผูต้ดัสิน 

        ผูต้ดัสินมีสิทธิ์ในการสบัเด็คของผูเ้ล่นเพลเยอรใ์นกรณีที่ตอ้งการจดัการ “การกระท าที่ผิดกฎของเกม” อย่างเหมาะสม 

หลงัจากที่ผูต้ดัสินท าการสบัเด็คแลว้ ผูเ้ล่นเพลเยอรจ์ะไม่สามารถสบัเด็คหรือตดัเด็คของตนเองไดอี้ก 

 

8.2 เก่ียวกับกำรหมดเวลำ 

        ในแต่ละการแข่งขนั หากถึงเวลาสิน้สดุการแข่งขนัตามทีป่ระกาศไวแ้ลว้ยงัไม่สามารถตดัสินผูช้นะได ้ จะไม่มีการตดัสินแพช้นะ 

และถือใหก้ารแข่งขนันัน้เป็นการแพท้ัง้สองฝ่าย 

        ในกรณีเป็นอีเวนตพ์ิเศษ (เช่น รอบชิงชนะเลิศของการแข่งขนัแบบเป็นทางการ หรือการแข่งทวัรน์าเมนตแ์บบแพค้ดัออก) 

หากเกมการแข่งขนัไม่จบภายในระยะเวลาที่ก าหนด อาจใหเ้ทิรน์เพ่ิมเติมตามเง่ือนไขดงัต่อไปนี ้ โดยขึน้อยู่กบัว่าเทิรน์ที่ด  าเนินอยู่ ณ 

ปัจจบุนันัน้เป็นเทิรน์ของผูเ้ล่นเพลเยอรท์ี่เป็นฝ่ายเร่ิมก่อนหรือเร่ิมทีหลงั 

- หากหมดเวลาในเทิรน์ของผูเ้ล่นเพลเยอรท์ี่เป็นฝ่ายเร่ิมก่อน 

                      ผูเ้ล่นทัง้สองฝ่ายจะไดร้บัเทิรน์เพ่ิม 3 เทิรน์ โดยนบัเทิรน์ที่ด  าเนินอยู่ในปัจจบุนัใหเ้ป็นเทิรน์ที่ 0 

- หากหมดเวลาในเทิรน์ของผูเ้ล่นเพลเยอรท์ี่เป็นฝ่ายเร่ิมทีหลงั 

                      ผูเ้ล่นทัง้สองฝ่ายจะไดร้บัเทิรน์เพ่ิม 2 เทิรน์ โดยนบัเทิรน์ที่ด  าเนินอยู่ในปัจจบุนัใหเ้ป็นเทิรน์ที่ 0 
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หากการแข่งขนัไม่จบลงหลงัเทิรน์เพ่ิมเติมตามที่ระบไุวข้า้งตน้ ใหด้  าเนินการตดัสินแพช้นะตามขัน้ตอนดงัต่อไปนี ้

1. ผูท้ี่มีจ านวนการด์ในชีลดแ์อเรีย (ผลรวมของเบสและชีลด)์ มากกว่าเป็นฝ่ายชนะ (หากจ านวนเท่ากนั ใหไ้ปที่ขัน้ตอนถดัไป) 

2. ผูท้ี่มีจ านวนการด์เหลือในเด็คมากกว่าเป็นฝ่ายชน (หากจ านวนเท่ากนั ใหไ้ปที่ขัน้ตอนถดัไป) 

3. ปรบัแพท้ัง้สองฝ่าย 

 

8.3 เก่ียวกับเอฟเฟ็กตก์ำรตรวจสอบเด็ค 

        กรณีที่มีการตรวจสอบเด็คจากผลเอฟเฟ็กตข์องการด์ หากใชเ้วลานานเกินจ าเป็นมากไป อาจส่งผลใหโ้ดนบทลงโทษได ้

 

หมวดที ่9 : เก่ียวกับกำรจบกำรแข่งขันและผลแพ้ชนะ 

        การจบรอบการแข่งขนัและผลแพช้นะนัน้ ใหป้ฏิบตัแิละตดัสนิตามขอ้บงัคบัที่ก าหนดไวใ้นแต่ละการแข่งขนั 

        หลงัมีการบนัทึกผลการแข่งขนัลงในแบบฟอรม์บนัทึกการแข่งขนั  หรือหลงัผูต้ดัสินไดย้ืนยนัผลการแข่งไปแลว้ 

ผลการแข่งขนัดงักล่าวจะไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได ้

 

หมวดที ่10 : เก่ียวกับกำรสละสิทธิ์กลำงคันในกำรแข่งขัน 

        ผูเ้ล่นเพลเยอรท์ี่ประสงคจ์ะสละสิทธร์ะหว่างการแข่งขนั โดยหลกัแลว้จะตอ้งแจง้ความประสงคก์บัผูต้ดัสนิ (หรือเจา้หนา้ที่) 

และไดร้บัอนญุาตเสียก่อน ผูเ้ล่นเพลเยอรท์ี่ตดัสินใจสละสิทธิห์ลงัประกาศตวัคู่แข่ง หรือก่อนการแข่งขนัจะเริ่มตน้ขึน้ 

จะถกูตดัสินใหแ้พเ้นื่องจากไม่เขา้แข่งขนั และถกูถอดออกจากการแข่งขนัหลงัจากนัน้ 

        ในกรณีที่สละสิทธิ์ จะไม่สามารถไดร้บัของรางวลัใด ๆ ในการแข่งขนั 

 

หมวดที ่11 : เก่ียวกับกำรจัดกำรกับผลกำรแข่งขันทีมี่กำรทุจริต 

        หา้มผูเ้ล่นเพลเยอรห์ารือกบัคู่แขง่เพื่อก าหนดผลการแข่งขนั หรือแทรกแซงผลการแข่งขนั ไม่ว่าจะเป็นในการแข่งขนัใด ๆ ก็ตาม 

        หากมีการโกงผลการแข่งขนัโดยทจุริต จะไดร้บับทลงโทษอย่างหนกั 

        * รายละเอียดเกี่ยวกบับทลงโทษจะถกูเขียนระบไุวใ้นหมวดที่ 12 

 

หมวดที ่12 : เก่ียวกับบทลงโทษ 

        หากไม่ปฏิบตัิตาม “กฎพืน้ฐานของการแข่งขนัแบบเป็นทางการของการด์เกมกนัดัม้” “คู่มือกฎ” 

หรือรายละเอียดที่ระบไุวใ้นขอ้บงัคบัของแต่ละการแข่งขนั อาจไดร้บับทลงโทษตามดลุพินิจของ “ผูต้ดัสินหรือเจา้หนา้ที่” 

        “ผูต้ดัสินหรือเจา้หนา้ที่” จะตดัสินลงโทษโดยพิจารณาจากระดบัของอีเวนตห์รือการแข่งขนันัน้ 

รวมถึงความรา้ยแรงและสถานการณข์องการละเมิดกฎนัน้ 

        นอกจากนี ้หากมีการละเมิดกฎซ า้หลงัมีการลงโทษไปแลว้ อาจมีการลงโทษที่รุนแรงมากขึน้ 

 

【ประเภทของบทลงโทษ และหลักกำรบังคับใช้】 

* ตวัอย่างการบงัคบัใชบ้ทลงโทษขอ้ 1 - 4 ตามที่ระบไุวด้า้นลา่งนีเ้ป็นเพียงตวัอย่างเท่านัน้ 

ส าหรบัการละเมิดกฎในลกัษณะคลา้ยคลงึกนั อาจมีการลงโทษที่เบากวา่ (หรือหนกักว่า) ตามดลุพินิจของ “ผูต้ดัสนิหรือเจา้หนา้ที่” 
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1)  ตกัเตือน  

เป็นบทลงโทษทีใ่ชบ้นัทึกกบัผูเ้ล่นเพลเยอรแ์ต่ละคนในระหว่างอีเวนต ์ ส าหรบั “การกระท าที่ผิดกฎของเกม” 

ผูต้ดัสินอาจพยายามท าใหรู้ปเกมกลบัมาอยู่ในสภาพที่ควรเป็น แต่หากยอ้นเกมใหก้ลบัสู่สภาพเดิมไดย้าก 

ผูต้ดัสินอาจท าการตกัเตือน หากไดร้บั “การตกัเตือน” หลายครัง้ อาจถกูยกระดบัไปสู่ “การคาดโทษ” ได ้ 

 

2) คาดโทษ 

เป็นบทลงโทษทีใ่ชบ้นัทึกกบัผูเ้ล่นเพลเยอรแ์ต่ละคนในระหว่างอีเวนต ์ จะใชล้งโทษกบัการละเมิดกฎที่ไม่รา้ยแรงนกั หากไดร้บั 

“การคาดโทษ” หลายครัง้ อาจถกูยกระดบัไปสู่ “การปรบัแพ”้ หรือ “การตดัสิทธิ์” ได ้

 

3) ปรบัแพ ้

เป็นบทลงโทษทีใ่ชใ้นกรณีที่มีการละเมิดกฎอย่างรา้ยแรง หรือท าใหก้ารแข่งขนัไม่สามารถด าเนินต่อไปไดจ้ากการละเมิดกฎ 

หากไดร้บัการลงโทษ “ปรบัแพ”้ เกมการแข่งขนันดันัน้จะจบลงทนัที 

ผูส้ามารถคาดโทษ “ปรบัแพ”้ มีเพียงผูจ้ดัการแข่งขนัและผูต้ดัสินที่ทางผูจ้ดังานอนญุาตใหค้าดโทษ “ปรบัแพ”้ ไดเ้ท่านัน้ 

 

4) ตดัสิทธิ ์

เป็นบทลงโทษทีใ่ชใ้นกรณีที่มีการละเมิดกฎอย่างรา้ยแรงมาก เป็นการกระท าที่สรา้งความเสียหายต่ออีเวนตก์ารแขง่ขนัโดยรวม 

หรือเป็นการกระท าที่ไม่มีน า้ใจนกักีฬาเป็นอย่างมาก 

หากผูเ้ล่นเพลเยอรไ์ดร้บัโทษ “ตดัสิทธิ์” ผูเ้ล่นเพลเยอรค์นดงักล่าวจะถกูปรบัแพใ้นการแข่งขนัปัจจบุนั 

ไม่สามารถเขา้รว่มการแข่งขนัหลงัจากนัน้ และไม่มีสิทธิ์ไดร้บัของรางวลัจากผลงานทีแ่ข่งผ่านมาจนถึง ณ ตอนนัน้ 

การ “ตดัสิทธิ์” สามารถมอบใหก้บัผูช้มการแข่งขนัไดด้ว้ย ในกรณีดงักล่าว ผูช้มการแข่งขนัรายนัน้จะตอ้งออกจากสถานที่จดังาน 

 

* ในการแข่งขนัแบบเป็นทางการ จะมีบทลงโทษ “ระงบัการลงแข่ง” เพิ่มเติมนอกเหนือจากที่ระบไุวข้า้งตน้ดว้ย 


